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- Le Trameur, manuel d’utilisation
http://www.tal.univ-paris3.fr/trameur/leMetierLexicometrique.pdf

Dans cette documentation, la partie « Relations de dépendance entre les items de Trame (via leurs
annotations) » présente I'état des développements actuellement disponibles dans le Trameur pour
I’exploitation des relations de dépendance.

- Le Trameur. Propositions de description et d'implémentation des objets textométriques
http://www.tal.univ-paris3.fr/trameur/trameur-propositions-definitions-objets-textometriques.pdf
Ce document met au jour une description des objets textométriques et les méthodes mises en ceuvre

dans le Trameur pour travailler sur et avec ces objets dans une perspective textométrique. On y détaille
aussi les opérations permises sur une base textométrique : format des données textuelles, modification
dynamique de la Trame, correction ou ajout d'annotation etc.

- Description du format tabulaire du TreeBank Rhapsodie (llaine Wang, Rachel Bawden). Version :
morpho-syntaxe, micro-syntaxe, macro-syntaxe, prosodie) May 10, 2015

- Annotations Rhapsodie pour le Trameur

http://www.tal.univ-paris3.fr/trameur/bases/rhapsodie2trameur.pdf

http://www.tal.univ-paris3.fr/trameur/bases/rhapsodie2trameur-v4.pdf

http://www.tal.univ-paris3.fr/trameur/bases/rhapsodie2trameur-v6.pdf

Ces documents présentent les différentes étapes du processus de transcodage des annotations Rhapsodie
pour construire une base Textométrique ; présentation des différents processus de traitements des
annotations de dépendance.

Le contenu du document actuel compléte et enrichit la présentation faite dans les 2 références
précédentes.



Annotations Rhapsodie pour le Trameur

1. Préambule

Ce document commence par décrire le processus de transcodage des données issues du projet Rhapsodie
(http://projet-rhapsodie.fr/) sous la forme d’une base textométrique importable dans le Trameur. |l

présente ensuite différentes fonctionnalités mises en ceuvre pour traiter ce type de données via le
Trameur.

2. Données Rhapsodie

Les données traitées sont disponibles sur la page du projet Rhapsodie.
Par exemple ici :

e Téléchargement des fichiers de codage microsyntaxique version béta 10/13 (zip)

e Tutoriel codage microsyntaxique (pdf)

Le fichier complet d’annotations a l'allure suivante (lecture partielle ici dans un tableur) :
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Ce fichier tabulé est composé de 63 colonnes.

Ces données sont constitués par un certain nombre de textes (I'identifiant du texte (Text_id) est visible
dans la premiére colonne), chacun d’eux est segmenté en « unité englobante » / arbre (UE, seconde
colonne), chacune d’elle est segmentée en token (troisieme colonne), chacun d’eux est annoté (les
autres colonnes).

Les données issues de Rhapsodie sont décrites dans le tableau suivant :
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Annotations Rhapsodie pour le Trameur

source : Description du format tabulaire du TreeBank Rhapsodie (llaine Wang, Rachel Bawden)

Text 1D le nom du texte (D0001, M2006 etc.)

2 Tree 1D le numéro de l'arbre dans le texte

3 Token 1D le numéro du token dans |'arbre

4 Token la forme du token. Des lexémes composés de plusieurs mots orthographiques ont
été segmentés en tokens individuels. Un token est donc un segment de la
transcription compris entre deux blancs ou un blanc et un signe de ponctuation.
Tous les caractéres qui ne sont pas des lettres (les espaces, les tirets et les
apostrophes) sont considérés comme des tokens individuels aussi.

5 Speaker I'identifiant du locuteur. En cas de chevauchement, on peut avoir plusieurs
locuteurs (annotés alors \SL1-\SL3 par exemple).

6 Word span la position du token dans le mot forme. La valeur est soit B (begin) pour le premier
token d'un mot, soit | (inner) pour les tokens qui en sont pas les premiers tokens du
mot.

7 Word form le mot-forme auquel appartient le token. Dans le cas d'un mot forme comprenant
plusieurs tokens, le mot-forme est uniquement marqué pour le premier token.

8 Lemma le lemme du lexeme auquel appartient le token. Dans le cas ou il y a plusieurs
tokens qui font partie du méme lexéme, le lemme n'est pas répété : le lemme est
écrit dans cette colonne pour la ligne correspondant au premier token du lexeme

9 POS la catégorie morpho-syntaxique du mot auquel appartient le token parmi N, V, Adj,
Adv, |, P, D, Cl, Pro, CS, Qu.

10 | Mood le mode pour les verbes parmi ‘indicative’, ‘subjunctive’, ‘imperative’,
‘past_participle’ et ‘present_participle’. Dans le cas ou la forme est ambigle, les
deux possibilités de mode sont indiquées (ex : indicative/subjunctive).

11 | Tense le temps grammatical du verbe parmi ‘present’, ‘future’, ‘conditional’, ‘imperfect’
et ‘perfect’. Le temps est marqué uniquement pour les verbes qui ont pour mode
‘indicative’.

12 | Person la personne grammaticale pour les verbes et les pronoms personnels, (‘1’, 2’ ou
‘3’). En cas d'ambigiiité, les personnes possibles sont toutes écrites séparées par
des barres obliques (ex : ‘1/2/3’).

13 | Number le nombre grammatical (‘sg’ ou “pl’ ou ‘sg/pl’ en cas d'ambigtité) pour les verbes
conjugués, les noms, les adjectifs, les pronoms et certains mots qu- (quel, quels,
laquelle etc.).

14 | Gender le genre grammatical (‘masc’, ‘fem' ou ‘masc/fem' en cas d'ambigiité) pour les
noms, les adjectifs, les participes passés et certains mots qu- (quel, quels, laquelle
etc.).

15 ID dep le numéro du gouverneur par dépendance. Le numéro du gouverneur correspond a
la colonne Token ID. Dans le cas ou un gouverneur est constitué de plusieurs
tokens, c'est le Token ID du premier token qui est pris comme numéro de
gouverneur. Ce principe tient aussi pour les autres types de liens de dépendance.

16 | Type dep le type de lien de dépendance correspondant a ID dep.

17 | ID plain le numéro du gouverneur par dépendance “primitive'.

18 | Type plain le type de lien de dépendance (primitif), correspondant a ID plain (correspondant
aux liens pred, root, sub, dep, obj, obl, ad). N.B. Il ne peut y avoir qu'un seul type
de dépendance primitive et un seul gouverneur primitif par token.

19 ID para le numéro du gouverneur par lien paradigmatique.

20 | Type para le type de lien paradigmatique (parmi les types para_disfl, para_coord,

para_intens, para_dform, para_reform, para_hyper, para_negot) N.B. Il ne peut y
avoir qu'un seul type de dépendance paradigmatique et un seul gouverneur
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Annotations Rhapsodie pour le Trameur

paradigmatique par token.

21 | Gov inher le numéro du gouverneur par lien hérité.

22 | Type inher le type de lien hérité (parmi pred_inherited, root_inherited, sub_inherited,
dep_inherited, obj_inherited, obl_inherited, ad_inherited). N.B. Il ne peut y avoir
qu'un seul type de dépendance par token, mais il peut y avoir plusieurs
gouverneurs par dépendance héritée. Dans ce cas, les numéros des gouverneurs
sont séparés par une virgule. Ex :

23 | Gov junc le numéro du gouverneur par lien “junc' (de jonction)

24 | Type junc le type de lien junc - il n'y en a qu'un seul, donc ceci correspond toujours a junc.
Cette colonne est ici pour I'uniformité du tableau.
le numéro du gouverneur par lien “junc inherited’ (de jonction héritée)
le type de lien junc inherited - il n'y en a qu'un seul, donc ceci correspond toujours
a junc_inherited. Cette colonne est ici pour I'uniformité du tableau.

27 | Layer I'appartenance a un entassement. Dans cette annotation, les différents niveaux
d'entassement sont écrasés.

28 U I'appartenance a une unité illocutoire (Ul, ou lllocutionary Unit en anglais). Cette
information est bien fournie au format BILOU, mais on note que pour cette unité,
la valeur O n'est pas utilisée du fait que tous les tokens font nécessairement partie
d'une UL

29 | Nucleus I'appartenance a un noyau.

30 | Prenucleus I'appartenance a un pré-noyau.

31 | Gov prenucleus I'appartenance a un pré-noyau régi, c'est-a-dire qui fait partie de la méme unité
rectionnelle que I'Ul a laquelle il est rattaché.

32 Innucleus I'appartenance a un in-noyau.

33 | Gov innucleus I'appartenance a un in-noyau régi.

34 | Postnucleus I'appartenance a un post-noyau.

35 | Gov postnucleus | I'appartenance & un post-noyau régi.

36 | IU parenthesis I'appartenance a une Ul parenthétique.

37 IU graft I'appartenance a une greffe, qui correspond généralement a un discours rapporté
ou bien a des séquences qui contribuent a remplir la position syntaxique d'un
élément recteur.

38 IU embedded I'appartenance a une unité enchassée qui ne correspond pas a une Ul (alors que
c'est le cas de la greffe).

39 | Associative I'appartenance a une liste fermée de marqueurs discursifs établie pour le projet.

nucleus

40 | Intro 1U I'appartenance a une unité qui permet d'introduire une Ul.

41 | Period I'appartenance a une période intonative. Cette information est donnée au format
BILOU (décrit dans l'introduction de la section précédente) sans le O comme c'était
le cas pour I'Ul (28), puisque, de la méme maniere, tout token fait partie d'une
période intonative. On y trouve toutefois un détail supplémentaire : en plus de
marquer la position du token dans la période, chaque valeur peut également
indiquer s'il s'agit d'une période tronquée a gauche (-B, I, -L, -U), a droite (B-,I-,L-
,U-), des deux c6tés (-B-,-I-,-L-,-U-).

42 | Period tone le profil tonal (ou contour intonatif) de la période intonative dans laquelle se
trouve le token.

43 | Package délimitation des paquets intonatifs en unités au format BILOU (sur le schéma des
périodes et toujours sans le O puisque tout token fait forcément partie d'un paquet
intonatif)

44 | Package_ type le type de paquet intonatif dans lequel le token se trouve parmi filled-dis, filled-

Base Rhapsodie2Trameur

Page 4




Annotations Rhapsodie pour le Trameur

pause, included, lone, lone-dis-strong, motherless, motherless-dis-weak, silent-
pause, ou tail.

45 | Package tone le profil tonal (ou contour intonatif) du paquet intonatif dans lequel se trouve le
token.

46 | Group délimitation des groupes rythmiques en unités au format BILOU (toujours sans le O
puisque tout token fait forcément partie d'un groupe rythmique)

47 | Group_type le type de groupe rythmique dans lequel le token se trouve parmi dis-strong, dis-
weak, filled-dis, filled-pause, silent-pause, strong, tail, ou weak.

48 | Group tone le profil tonal (ou contour intonatif) du groupe rythmique dans lequel se trouve le
token.

49 | Foot délimitation des unités de pieds métriques au format BILOU (toujours sans le O)

50 | Foot_type le dernier pied métrique du token. a l'instar du groupe rythmique, il peut étre
annoté dis-strong, dis-weak, filled-dis, filled-pause, silent-pause, strong, tail, ou
weak.

51 | Foot tone le profil tonal (ou contour intonatif) du dernier pied métrique du token.

52 | Syllable délimitation des unités syllabiques au format BILOU (toujours sans le O) analysées
dans Syllable tone. Etant donné que I'on n'étudie dans ce tabulaire que la derniére
syllabe de chaque token, on note simplement U pour un token constitué d'un mot
ou d'une syllabe, mais on regroupe plusieurs mots constituant
un seul token (d+'+abord), ou encore plusieurs tokens constituant une unique
syllabe (ex : de la [dla]).

53 | Syllable tone | le profil tonal (ou contour intonatif) de la derniére syllabe du token.

54 | Prominence le degré de proéminence de la premiére syllabe du token. Une proéminence peut

initial étre annotée W pour Weak ou S pour Strong. Dans le cas ou cette syllabe n'est pas
proéminente, elle peut avoir comme valeur 0, _ (pause) ou encore % (syllabe
inaudible ou non transcrite en raison d'un chevauchement).

55 | Prominence le degré de proéminence de la derniére syllabe du token. Elle peut avoir les mémes

final valeurs que pour la proéminence initiale.

56 | Hesitation marquée H pour la particule \euh" ou bien pour une syllabe hésitante,_(pause) ou
bien % (mot inaudible ou non transcrit en raison d'un chevauchement).

57 | Pause length la durée de la pause (en s), indiquée au niveau du token qui la précede. Autrement
dit, si cette donnée est vide pour un token donné, alors il n'est pas suivi d'une
pause. a noter que dans le cas précis d'un chevauchement et si les paroles du
locuteur principal sont transcrites en premier, la longueur de la pause est indiquée
sur le dernier mot, a la _n du chevauchement mais on a ajouté le signe diése sur la
ligne du mot apreés lequel on observe réellement une pause. Ce choix a été fait afin
de préserver un alignement pertinent avec les différentes unités d'analyse,
notamment la période.

58 | Tmin le temps de début de chaque token (ou le cas échéant, du chevauchement) au sein
de son échantillon.

59 | Tmax le temps de fin de chaque token (ou le cas échéant, du chevauchement) au sein de
son échantillon.

60 | Syllable length | ladurée de laderniére syllabe du token (en ms).

61 | Syllable length | |a durée moyenne de cette syllabe (en ms).

avg
62 | Pitch la hauteur (en demi-tons) de cette syllabe.
63 Pitch avg la hauteur moyenne (en demi-tons), calculée sur un empan de quelques syllabes

précédant et suivant la derniere syllabe du token.
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Annotations Rhapsodie pour le Trameur

Les annotations sont réutilisées telles quelles par le processus de transcodage vers le Trameur. Les
annotations de dépendance (16 a 26) qui sont réutilisées 2 a 2 (cf jeu de couleur) pour construire
respectivement une seule annotation (de type relation) qui est réécrite par exemple sous la forme:
Type_rection(Gov-rection). De méme, les annotations prosodiques (Group, Period,
Package, Foot, Syllable) seront utilisées pour construire d’autres annotations par croisement
d’annotations sur chacun des groupes d’annotation visés (cf infra).
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3. LaBase Rhapsodie2Trameur (v8)

3.1 Intégration des annotations Rhapsodie dans une base textométrique

Les données issues de Rhapsodie transcodées dans un format compatible avec le Trameur respectent la
structuration d’une base textométrique (cf documentation Trameur). Celle-ci est composée de 2 parties
permettant :

1. La description d’'une Trame textométrique : liste des items numérotés et annotés (ici chaque item
est associé a 49 annotations)

2. La description du Cadre textométrique : liste des partitions définies sur la trame ; chacune porte
un nom et est associée a une liste de parties définies chacune par son nom (le nom de
I’échantillon de Rhapsodie), par sa position de début sur la Trame et sa position de fin
Le fichier issu du transcodage est au final une base textométrique qui se charge dans le Trameur par le

module « importation de base ».

3.2 La Trame textométrique (une segmentation richement annotée)

La trame finale a I'allure suivante (les 5 premiers items) :

<items>

<item type="forme" pos="1"><Frguh</fr<crI</cr<lreuh</1><a>B</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<arRO0T</ar<a>RO0T</ar<a>-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<a»0</ar<arB</ar<a-B
<far<ar0</ar<ar0</ar<ar0</ar<ar0</ar<ar0</ar<ar0</ar<ar0</ar<ar0</ar<ar0</ar<arU</ar<ar0</ar<ar@</ar<ar@</ar<arH</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar_</a»<a>674.9999999999999</ar<a>

110 Far<ar$lic/ar<ar-</a><a>B</ar<arLp</ar<a>filled-pause</a><a> </ar><a>filled-pause</a><a>_</a><a>filled-pause</a><a> </a»<a>@.035</a><a»0.71</a></item>

<item type="gdelim" pos="2"><f> </Fr<c>BLANK</C><1>BLANK</1><a>-</ar<ar-</far<ar-</ar<ar-<far<ar-</ar<ar-<[far<ar-</ar<ar-<far<ar-</ax<a>-<far<ar-</far<ar-</ar<ar-</far<ar-</far<a>-</ar<ay]

-</ar<ar-<far<ar-</ar<ar-<fardar-<far<ar-<far<ar-<far<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</far<ar-</ar<ar-</far<ar-</far<ar-</far<ar-</ar<ar-</far<ar-</ar<ar-<far<ar-</ar<ar-<far<ar-
<far<ar-</ar<ar-</ar<a>-<far<a>-</ar<ar-<far<ar-</ardar-</ar<ar-<far</items

<item type="forme" pos="3"><frils</fr<c>Cl</c><l>jl</1><a>B</ar<ar-</far<a>-</ar<ar3<far<arpl</ar<a>masc</a>»<a>SUB(5)</a><a>SUB(5)</ar<ar-</a><ar-</ar<ar-</a><a»-</a»<a»>0</a><a>I
</ar<arI</ar<ar0</ar<ar0</ar<ar0</ar<ar0</ar<ar0</ar<ar0</a><a>0</a><a>0</ar<ar0</ar<a>0</ar<a>0</a><a>0< /ar<a»B</ar<arH</ar<a>81.35976413218559</a><a>81.0519922743613< /a><a>_</ar<ay
150, 71.25 ax411 a>T a1 a>included a>1 111 a>ll 2>0.71: 8>0.86</a></iten

<item type="gdelim" pos="4"><f> </f><c>BLANK</c><1>BLANK</1><a>-</ar<ar-</far<ar-</ar<ar-<far<ar-</ar<ar-</far<ar-</ar<ar-<far<ar-</ar<ar-<far<ar-</far<ar-</ar<ar-</far<ar-</fax<ar-</fa><a>

ar<a a ar<@>-</a a 8 8 weak</a ar<a>weak</ar<a>ll</a a

-</ar<ar-<far<ar-</ar<ar-<fardar-<far<ar-<far<ar-<far<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</far<ar-</ar<ar-</far<ar-</far<ar-</far<ar-</ar<ar-</far<ar-</ar<ar-<far<ar-</ar<ar-<far<ar-
K/ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</far<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</fa></item>

<item type="forme" pos="5"><frgwaient</fr<c>V</cr<lrauoir</1><a>B</a><a>indicative</a><a>imperfect</a><a>3</a><arpl</a><a>-</a><a>R0O0T</a><a>R00T</a><a>-</a><a>-</ar<a>-</a><a>-
</ar<ar0</ar<arl</a»<a>I</ar<a>0</ar<a>0</a><a>0</ar<a>0</a><a>0¢/a><ar>0</ar<a>0</a><a>0</ar<a>0</a><a>0¢/a><ar0</ar<a>8</a><a>B</a><a>H</a><a>81.39740044722582< /a><a>

81.16199822960965< /a><a>LL</a><a>199. Jar<a>110 </ar<ar$lic/ar<ar-</ar<arI</ar<aslm</ar<arincluded</a><a>L1L1</a><a>weak</a><a>LL</a><a>weak</a><a>LL
</a><a>B.86</a><a>1.13</a></item>

Chaque token de Rhapsodie devient un jitem de la Trame, il est identifié par sa position sur la Trame :
I'identification des tokens définie dans les relations de dépendance fournies au départ dans Rhapsodie,
est donc, aprés transcodage, la position de I'item dans la base.

»lance</ crV</cr<lrlancer</l»<a>B</ar<arindicative</ar<arpresent</ar<ar3</ar<argg</ar<ar-</ar<arRO0T</a»<arRO0T</ar<ar-</far<ar-</ar<ar-</ar<a»-
</a><a>I<!a><a>1<fa><a>I<Ja><a>0<!a>ia>0<fa><a>0<fa><a>0<Ia><a>0<fa><a>0<fa><a>0<fa><a>O</a><a>0<!a><a>0<fa><a>O<Ia><a>S</a><a>5<fa><a>—<fa><a>95.55519809429464<fa><a>
95.2999468616615</ax<arHh</ar<a>211.p9599999999988</ a><a»165.69549999999998< /ar<a>$L1</ar<ar-</ar<arI</ar<a*Hl</ar<arincluded</ar<arHh</a*<arweak</a»<arHm</av<arweak</ax<arHm
</a»<a>20.953995</a><a>21.266428</a>k/item>

<item type="delim” pos="61419"><f> <
</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ax
<far<ar-<far<ar-<far<ar-</ar<ar-</ax
<item type="forme" pos="61420"><f>yp|

Fr<c>BLANK</c><1>BLANK</13<ax>-</ax<a>-</a><a»-</ar<ar-</ax<a>-</ar<ar-</ardar-</ax<ar-</ax<ar-<fardax-</ar<ar-</ax<a>-</ar<ar-</a><ar>-</ax<ar-
ar-</ax<ar-</ar<ay-</ar<ar-</ax<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ax<ar-</ar<ar-far<ar-</ar<ar-</ax<ar-</ar<ar-<farcax-
ar-<far<ar-</far<ar-</ar<ar-</ar<ar-<far</item>

SfFr<erDe/erx<loygns/1x<arBfar<ar-</far<ar-<far<ar-<far<argg<far<armasc</ar<a>DEP(61422)</a><a>DEP(61422)</ar<a>-</ar<a>-</ar<ar-</ar<ar-<far<a>l

</ar<arI</ar<arI</ar<a>0</ar<a»0</ax
</a»<a>Hh</a><a>234.32299999999984</
21.400014</a></item>

<item type="delim” pos="61421"><f> <
</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ax
</a><ar-</ar<ar-<far<a>-</ar<a>-</a>

ax0</ax<a»0</ar<ar0¢/ar<ar0¢/as<ar0</ar<ar0</ar<a>0</ar<ar0</ar<ax0</ar<a»@</ar<a»0</ax<ax>-</a»<a>94.8227454772434</a><a>97 . 29514823469852
><a>158.2227500000002</a><a>$L1</a><a>-</ar<a>I</a><a>Hl</a><arincluded</a><a>Hh</a><a>weak</ax<a>Hp</a><a>weak</a><a>Hm</a><a>21.266428</a><a>

f><c>BLANK<Ic><1>BLAMK</1><a>-</a><a>—<ja><a>-<Ia><a>-</a><a>4</a><a>-<Ia><a>-<fa><a>-</a><a>—</a><a>-<Ia><a>-</a><a>-</a><a>-<la><a>-<fa><a>-
ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ax<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-</ax<ar-</ar<ar-<far<ar-</ar<ar-</ax<ar-</ax<ar-</ar<ax-

[item type="forme" p;;:"51422“>.f>m<ff=|<c>N<,’c><l>m<,’l><a>B<J‘a><a>-<,’a><a>-<,’a><a>-<f‘a><a>§g<f‘a><a>masc<,‘a><

</ar<asIdfar<arI</ar<a>I</a>caz0</a>
94.13690306498006</a><a>mm</ax><a>143
mhh3</a><a>21.400014</a><a>21.734392

a>-</ar<ar-<far<ar-</ar<ar-</ar<ar-<far</item>
4:0B1(61418) < Ja><a>0BI(61418) < /ar<ar-</ar<ar-</ar<ar-<far<ar-
a

<ax0</ax<ax0</axr<ax0</axr<ax0¢/ax<ax>0¢/ax<a>0¢/ax><a>0<¢/ax<ax>0</ax<ax0</ax><a>0</a><a> G¥0</ax<a>-</a»<a>95.37166075034979</ax<a>
.84199999999936</a><a>243.55450000000013< /a><a>$L1</ax<a>-</a><a>I</a><arHl</a><arincluded</a><a>Hh</a><a>strong</a><a>mhh3</a><a>strong</a><a>
</ax</item>

3.3 Recodage des annotations (colonnes) dans la base textométrique

Toutes les annotations initiales sont associées a chacun des items de la Trame.

Base Rhapsodie2Tram
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Les annotations de dépendance sont fusionnées deux a deux sous la forme d’une relation marquée de la
maniére suivante :

RELATION(CIBLE) (cf documentation Trameur)
RELATION est une chaine portant le nom de la relation visée
CIBLE est une valeur numérique pointant vers une position de la Trame

Pour certaines annotations prosodiques (Period, Group, Package, Foot, Syllable), une annotation
supplémentaire est créée par concaténation d’autres informations :

typePeriod = Period + Period_tone

typeGroupl = Group + Group_type

typeGroup2 = Group + Group_type + Group_tone
typePackagel = Package + Package_type

typePackage? = Package + Package_type + Package_tone
typeFootl = Foot + Foot_type

typeFoot2 = Foot + Foot_type + Foot_tone
typeSyllable = Syllable + Syllable_tone

Les annotations créées (par croisement de colonnes) seront portées par le token associé a un marquage
de type B ou U dans le groupe d’annotation visé.

Par exemple, si un token porte la valeur B (ou la valeur U) dans I'annotation Package, la valeur
included dans I'annotation Package_type et la valeur Hn dans I'annotation Package_tone alors
I’'annotation typePackagel portera la valeur B_included et 'annotation typePackage?2 portera
la valeur B_included_Hm.

Cette annotation construite par croisement de colonnes permet dans cet exemple de mettre au jour les
packages ayant telle type (included) et les packages ayant tel type (included) et telle valeur (Hm).

Les autres tokens porteront une «valeur neutre » notée — dans les annotations typePackagel,
typePackage?2.

Chaque item de la base textométrique est associé in fine a 61 annotations décrites dans le tableau suivant :

n°Annotation | Annotation trameur | Contenu Rhapsodie
1 Forme Token

2 Lemme Lemma

3 Cat POS

4 a-00004 Word_span

5 a-00005 Mood

6 a-00006 Tense

7 a-00007 Person

8 a-00008 Number

9 a-00009 Gender
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10 a-00010 Type_dep(1D_dep)
11 a-00011 Type_plain(ID_plain)
12 a-00012 Type_junc(ID_junc)
13 a-00013 Type_para(lD_para)
14 a-00014 Type_inherited(ID_inherited)
15 a-00015 Type_junc_inherited(ID_junc_inherited)
16 a-00016 Layer
17 a-00017 1U
18 a-00018 Nucleus
19 a-00019 Prenucleus
20 a-00020 Gov_nucleus
21 a-00021 Innucleus
22 a-00022 Gov_innucleus
23 a-00023 Postnucleus
24 a-00024 Gov_postnucleus
25 a-00025 IU_parenthesis
26 a-00026 IU_graft
27 a-00027 1U_embedded
28 a-00028 Associated _nucleus
29 a-00029 Intro_IU
30 a-00030 Prominence_final
31 a-00031 Prominence_initial
32 a-00032 Hesitation
33 a-00033 Pitch_avg
34 a-00034 Pitch
35 a-00035 Syllable
36 a-00036 typeSyllable
37 a-00037 Syllable_tone
38 a-00038 Syllable_length
39 a-00039 Syllable_length_avg
40 a-00040 Speaker
41 a-00041 Pause_length
42 a-00042 Period
43 a-00043 typePeriod
44 a-00044 Period_tone
45 a-00045 Package
46 a-00046 typePackagel
47 a-00047 typePackage?2
48 a-00048 Package_ type
49 a-00049 Package_ tone
50 a-00050 Group
51 a-00051 typeGroupl
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52 a-00052 typeGroup?2
53 a-00053 Group_type
54 a-00054 Group_tone
55 a-00055 Foot

56 a-00056 typeFootl
57 a-00057 typeFoot2
58 a-00058 Foot_type
59 a-00059 Foot_tone
60 a-00060 Tmin

61 a-00061 Tmax

La figure suivante donne a voir, dans le Trameur, les annotations disponibles sur un item en contexte (le

mot « boulevard ») :

. Fattorm Cagture -

OBEOLADE - %

Hiboooofiboooood -
pooogfoooooog]

=[s[sl=l=l=l=la 1)
Qo000

Ooopoodtooooood 0000000000000000000
ooooo
L [s|s|s]s|s|s|s|s]s]
[sl=]=]=[=]=]=[=]=]=]=[=]=]=]=]=]=]
0000000000000000000
C 000000000000000

Qoooooooooocooooaooc
0000000000000000000

oOoooo0oo00oo000o00oo
O0oo0oooonoo0ooo0oo

00o0000000000000000

ooooooooooooooonooo

ICICH a-o0sak) inetudeds | Feng B4R O0O000000000000000000

0000000000000000000

-
L
o
I
C

OOO00O00000000000000

oooooo!

» e —————— D G E

@ivtmarer| JRSRs | C baserhapsodezva,. | 5 et | 65 shapsocde mro.m.,. | B vt de commandes | ] hapscededtrame-...| (] cilbonments s . | 75 eserption Stugso...| [ e Tramew -1e- woen 30O @O0 @ @7 A 0BG, 008 msm
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3.3 Le Cadre textométrique

Les différents échantillons initiaux de Rhapsodie sont considérés comme autant de parties différentes : Ia
base finale est donc une partition de textes (Cadre), chaque partie contient les zones textuelles associées
a lI'identifiant initial de I’échantillon.

Deux autres partitions permettent de contraster certaines zones textuelles du corpus : les UEs (Unités
Englobantes) et les périodes.

Découpage des échantillons

e PARTIE : partition des échantillons
e UE : partition des UEs
e PERIOD : partition des périodes

La figure suivante illustre I'organisation des différentes parties et leur structuration logique :

U PARTIE (MZ004 [pos=1] ) > mES. ..

0 UL (0000000001 [pos=1] ) mMES. ..

| [} “PERTOD (0000000001 [pos=1]1)> mMEE. ..

| [} “PERIOD (0000000002 [pos=10])> je. ..

| L <PERIOD (0000000003 [pos=21])> exprimer. ..

| [} <PERIOD (0000000004 [pos=30] > i...g
-]

= UL (0000000002 [pos=81] )= i=. ..

| L <PERIOD (0000000005 [pos=81])> ...

| [} ZPERTOD (0000000006 [pos=100] ) > ...E:I':Edté;:.:i..llies

| [} CPERTOD{ 0000000007 [pos=115]) > dm-.t,.g..
— 8

Un échantillon est donc composé d’'un ensemble d’UE, chaque UE est composé d’'un ensemble de période.

Base Rhapsodie2Trameur Page 11



Annotations Rhapsodie pour le Trameur

Catégorisation des échantillons

Chaque échantillon (cf Text _id vu précédemment) est catégorisé suivant différents points de vue:
genre, type de conversation etc. Les différentes variables permettant de catégoriser les échantillons sont

regroupées dans le tableau suivant :

Text_id Subgenre

Interactivity Social_context

D0001 Argumentation interactive Private Dialogue Face_to_Face semi- interview
spontaneous
D0002 Argumentation interactive Private Dialogue Face_to_Face semi- interview
spontaneous
D0003 Description semi-interactive Private Dialogue Face_to_Face spontaneous interview
D0004 Description interactive Private Dialogue Face_to_Face semi- interview
spontaneous
D0005 Description semi-interactive Private Dialogue Face_to_Face spontaneous interview
D0006 Argumentation interactive Private Dialogue Face_to_Face semi- interview
spontaneous
D0007 Procedural non-interactive Private Dialogue Face_to_Face spontaneous travel-planning
D0008 Procedural non-interactive Private Dialogue Face_to_Face spontaneous travel-planning
D0009 Description interactive Private Dialogue Face_to_Face spontaneous Unknown
D0017 Procedural non-interactive Private Dialogue Face_to_Face spontaneous travel-planning
D0020 Procedural non-interactive Private Dialogue Face_to_Face spontaneous travel-planning
D1001 Description semi-interactive Private Dialogue Face_to_Face planned Unknown
D1002 Description semi-interactive Private Dialogue Face_to_Face spontaneous lesson
D1003 Description semi-interactive Private Dialogue Face_to_Face spontaneous life_story
D2001 Narrative interactive Public Dialogue Broadcasting semi- interview
spontaneous
D2002 Argumentation interactive Public Dialogue Broadcasting planned interview
D2003 Description semi-interactive Public Dialogue Broadcasting spontaneous sportscasting
D2004 Narrative semi-interactive Public Dialogue Broadcasting spontaneous life_story
D2005 Narrative semi-interactive Public Dialogue Broadcasting planned interview
D2006 Oratory semi-interactive Public Dialogue Face_to_Face planned Political_speech
D2007 Argumentation interactive Public Dialogue Broadcasting spontaneous Conversation
D2008 Argumentation interactive Public Dialogue Broadcasting spontaneous interview
D2009 Argumentation semi-interactive Public Dialogue Broadcasting planned interview
D2010 Narrative interactive Public Dialogue Broadcasting spontaneous interview
D2011 Argumentation semi-interactive Public Dialogue Broadcasting planned Advertising
D2012 Description interactive Public Dialogue Broadcasting spontaneous interview
D2013 Argumentation interactive Public Dialogue Broadcasting spontaneous interview
MO0001 Procedural non-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous travel-planning
MO0002 Description semi-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous movie_scene_d
escription
MO0003 Procedural non-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous travel-planning
MO0004 Procedural non-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous travel-planning
MO0005 Procedural non-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous travel-planning
MO0006 Procedural non-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous travel-planning
MO0007 Procedural non-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous travel-planning
MO0008 Procedural non-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous travel-planning
MO0009 Procedural non-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous travel-planning
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MO0010 Procedural non-interactive Private Dialogue Face_to_Face spontaneous travel-planning
M0011 Procedural non-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous travel-planning
MO0012 Procedural non-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous travel-planning
MO0013 Procedural non-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous travel-planning
MO0014 Procedural non-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous travel-planning
MO0015 Procedural non-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous travel-planning
MO0016 Procedural non-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous travel-planning
M0018 Description semi-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous movie_scene_d
escription
M0019 Description semi-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous movie_scene_d
escription
M0021 Description semi-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous movie_scene_d
escription
MO0022 Description semi-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous movie_scene_d
escription
M0023 Description semi-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous movie_scene_d
escription
M0024 Description semi-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous movie_scene_d
escription
M1001 Description semi-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous life_story
M1003 Description semi-interactive Private Monologue Face_to_Face spontaneous professional_pr
oject_descriptio
n
M2001 Oratory non-interactive Public Monologue Broadcasting planned political_speech
M2002 Description non-interactive Public Monologue Broadcasting planned Talk
M2003 Oratory non-interactive Public Monologue Broadcasting planned sermon
M2004 Oratory non-interactive Public Monologue Broadcasting planned political_speech
M2005 Description non-interactive Public Monologue Broadcasting planned press_review
M2006 Description non-interactive Public Monologue Broadcasting planned info-kiosk

Les différentes valeurs associées a chaque échantillon permettent donc de re-partitionner le corpus

suivant les sept variables associées a chacune des colonnes du tableau précédent : Subgenre, Interactivity,

Social_context, Event_structure, Channel, Planning_type, Task

Au final chaque échantillon peut étre vu suivant les différentes métadonnées qui lui sont associées :

[H]

<PARTIE (O

] <GENEE (D15
< SUBGENEE (ARGUME

0002 [poa=1]) >

COURSE [1poa=1]} >

HTATION [poa=1]} >

INTERACTIVITY (INTERACTIVE [jpoa=1]) >

—DW{—

L{FACE TO FACE
LAMMING TYPE (5 ]

<

4 {
<S0CTIAL CONTEXT (PETVATE [jo
<EVENT STEL

a=1]})>

CTUEE (DIALOGUE [ppoa=1]) >
oa=1]1)>

K{INTERVIEW [poa=1]1)>

TAWNEQUS [pog=1]} >

EEREEEREE

Les différentes unités du corpus pourront donc visualisées ou distribuées suivant ces différents points de

vue (cf infra).
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3.4 Repérage de Sections

Le processus de transcodage integre aussi un marquage de sections :

- aprés chaque UE, un caractére délimiteur de section (§) est introduit pour permettre de construire
dans le Trameur une représentation cartographique de la base sous la forme d’une carte des
sections des UE

- Aprés chaque période, un caractere délimiteur de section (#) est introduit pour permettre de
construire dans le Trameur une représentation cartographique de la base sous la forme d’une

carte des sections des périodes

Un extrait de la carte des UE (avec mise au jour des échantillons)

PART

DdﬁDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD

PARTIE

DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD
I

DDDDDDDDDDDDDD

PARTIE

DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD
I

DDDDDDDDDDD

PARTIE M2002

0DUUOD000000000000000000000000000000000000000000000000
Qoooooooodooon

DDDDDDDDDDDDDDDDDD

PARTIE

DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD
poopooooooooodoooodon

Un extrait de la carte des périodes (avec mise au jour des UE) :

gooooooo00L

hoo
DDD
ooooooooOoz
DDDDDDDDD
0000000004
QDDDD

0o00000002

0000000005

- U1 oooo000006

0o00000007

DDDDDDDDD

0000000006

goooooooo09

0o000000L0

goooooooLy

goooooooLz

- UL 0000000013

gooooo00L4
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4. Ventilation : distribution d’unités

L'introduction de systemes de parties permet de construire des graphiques de ventilation sur celles-ci.
La figure suivante met au jour un extrait des effectifs des items associés a annotation n°43 typePeriod

puis la ventilation (en fréquence absolue) de certains d’entre eux (les items sélectionnés) sur la partition
EVENT_STRUCTURE

Fof Annotation importée Nom Num

47 E mlhZ a-000432 43
46 E mhlZ a-00043 43
43 E _mH1Z a-00043 43
43 E_11 a-000432 43
40 E_mmhi a-000432 43
40 E_ llmZ a-000432 473
as B mmlZ a-000432 43
35 E 1L a-000432 473
34 E _mhlz a-000432 43
31 E_H1 a-00043 43
31 E_mmhl a-00043 43
Z3 E_1llh& a-000432 43
Z9 E_mHI1Z2 a-000432 43
£7 E_hL a-000432 473
E7 B mml3 a-000432 43
EG E mlhl a-000432 473
4 E_llml a-00043 43
4 E_lLmZ a-00043 43
Z3 E_Lh a-000432 43
ZE E_Hm a-000432 43
E0 E_hhl3 a-000432 473
E0 E mlh3 a-000432 43
13 B mhll a-000432 473
13 E_lumhZ a-000432 43
13 T_T-m.m a-00043 43
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ventlilation de <sélectlon> sur <EVENT_STRUCTURE> [graph/graph- 1431340058, pngl

107

F5.6 -

749 |-

(Fg absolues)

64,2 -

53.5 |

4245 |-

F2.l

Wombre de ANNOTATION (43)

1.4 |-

i0.7

DIALOGUE
HONOLOGUE

Partltlion : EVENT_STRUCTURE
— EB_mm —B_mh —B_lh

Tablean de deonnées archiwvéd dans
C: /DOCTUME~L/FLEURY~1 /MEEDOC~ L /YD RO ~1 /WID /WIP-PH~1/BAEEFC~L/RESE0U~]1 fexport frable-data-1431340058 . cxn

Chargement de la partie : EVENT ITRUCTUERE

<Jeu de positions : {positions(E_mm)} =

“DIALOGUE=

Frégquence de {sélection-positions(E_mm)} : 107
“MONOLOGUE=

Fréguence de {sélection-positions(E_mw)} : 48
<Jeu de positions : {positions(B_mh)} *

“DIALOGUE:=

Frégquence de {sélection-positions(E_mh)} 35
“MONOLOGUE=

Fréquence de {sélection-positions(E_mh]} : 37
<Jeu de positions : {positions(B_lhl} »

“DIALOGUE:=

Fréguence de {sélection-positions(E_lhi} : T8
<MONOLOGUE=

Frégquence de {sélection-positions(E_lh)} t o4l
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La figure suivante met au jour par exemple la ventilation des items N et V (annotation n°3 : POS) sur la
partition PERIOD constituée par les 4 premieres périodes de I'UE n°1 de I’échantillon M2004 :

Ventllation de <sélectlon® sur <sEélectlon sur PERIOD> [graph/graph-1420818376.png]

2.7

2.4 -

2.1

Nombre de CATEGORIE (Annotatlon 3) (Fg absolues)

= =
ES w
T T

oagnonagel -
ooonono0nz

aagaonanes -
ooonono00d

Partltion : sélectlon sur PERIOD
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Enfin, les figures suivantes mettent au jour les effectifs de I'annotation n°46 (typePackagel) puis la
ventilation (en fréquence relative) de la valeur « B_lone » sur la partition PLANNING_TYPE :

Fo Armotation importée Hom Mum
TaZ01 - a-0004es E1
36le E_lone a-0004es 46
Z853 E_included a-00046 46
1548 T _lone a-0004e 46
422 E_motherless a-0004g 46
288 T_filled-pause a-0004& L1
368 B tail a-000468 45
b3 E_lone-dis-strong a-0004& L1
236 E_filled-dis=s a-0004es E1
Z31 U _motherless a-00045 46
Z28 T tail a-00046 46
Z0z E_motherless-diz-weak a=-0004g 46
1325 U _motherless-dis-wealk a-0004g 46
129 U _lone-dis-strong a-0004& L1
110 T _filled-dis a-000468 45
36 U _included a-00046 45
13 E_filled-pause a-0004s £l

U_silent-pause a-00045 46
E_silent-pause a-000465 L1

ventllation de <sélectlon: sur <PLANNING_TYPE: [graph/graph-1431340646.png]
1039.5

E0.E2

G71.54

TFEZ.E6 -

B53.55

449

435.92

I26.94

Nombre de ANNOTATION (d46) (Fg relatlves)

217.96 -~

10593 -

FLANNED |-

SEMI-SPONTRWEOUS |-
SPONTANEOUS |

Partlitlon : PLANNING_TYPE

—E_lone
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5. Explorer les relations de dépendance

Les différentes fonctionnalités disponibles dans le Trameur pour travailler avec les annotations de
relations sont décrites dans la documentation du Trameur. On les illustre ci-dessous sur les données de la
base Rhapsodie2Trameur.

5.1 Recherche de dépendance sur I’ensemble de la base (avec filtrage sur les
items en relation)

Exemple n°1 : recherche des « objets » du lemme « affirmer »

Le Trameur - Le Métier Lexicometrique

Importation d'un
graphe d"annotation :
Por:<Zn?idn
.

Exnport d'un graphe
d'annotation sur la trame (XML)

]

Craphes Annotation I ﬂ

08

Sélectinn de relation a afficher 3l x|

Sélection des relations & afficher

Insérer les informations {avec REGEXE)
ﬂ permettant de définir la relation wvisée :

La relation visér doit Btre définie dens la premitre sone de saisie

LI _’I par le nom de la relavion (majuscule) et par sen mméro d'armobation

(Crri-Clic : désélaction graphe) corzespendant, puis dans 1a seconde mone de saisie pour indiquer le
ranére 4'annotation prmettant d'identifier les itens
Ex : Belation wisée : 307 § Anmotation des relations @ 7

n'Armotation des identifiants des items : 4
Affichage d'un graphe Le Bouton “Options” pemet d'afficher d'aweres ganes de saisie
de relations de dépendance : prmettant de filtrer les items assocides aux relakions.

(Clic-drait : représentation du graphe)

[al:3}

Relation visée :
@ -' Campl et nhxmoration Identifiant Itemd W (Fosicion)

Filtrage sur les autres
Recherche d'un noeud niveaux d'annotation
dans un graphe de dépendance :

-
Lewme

| sauvegarder/Effacer le Graphe || tavdgoris R Taregorie
@ PRTIIZS PRTITYS
a-00005 . 2-00005
a-00005 . 200005
PRTIIT PRTITY
a-00008 . 2-0000%
a-00008 0BJ 200003
PRTTI 400010 ;
a-00011 . 2-00011 __
PRTIIE . 20001z I
- v1|
q a-00013 2-00012 ; -
—_—
- 4 L |Qntians| Aninuler El @ @ @

Dans la figure précédente, on cherche des relations de dépendance de type OBJ en contraignant un des
composants de la relation : il doit porter le lemme "affirmer" (i.e. on cherche les objets d'affirmer).
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Exemple n°2 : recherche des « sujets » et « objets » du lemme « penser »

Dans la figure suivante, la relation cherchée est double via I'expression réguliere SUB|OBJ i.e SUB ou
OBJ, la cible de la relation impose une valeur pour le lemme (« penser ») et pour I'annotation n°9* (ROOT)

P L e | |N \.'ua-L |N <Ju|-L |N ..,...L " . SuE o
— R - SUR — SUR - SR Fos 42030 (1]
L 3 e

Fos 21T [T r
» o L 3
SR —_ S8

m I : |N mln-l |N .m...l |». ...m.l
” i "
— — 58 —_ S S0 e SUD
< | Fos 43390 oo mm-|
|: L . |v— L |: L |w~ L lnm ik dedn dnes difinie dar Ba m-un o o pabsie
e SUE OB — S8 & i 10 e 8 s kadon dasurnla) o pie o ndes # st
- S R - l-’ﬂ.—l— s dara D sveande seme de sadsin peur indiquer be
[Fea-addands Feazaiddite Feaadtites s s e l'iMlllﬂ lN el
| paran paranr paran Bu | BmBataan wiide | 30 kewetation B0 ielanies | F
m Aep ddealRias M b
= L b “Optiona” gaman 4'attices & o s d rsiie
[Faran | — _1 el |w m.u-L Frmtan 1IN Lo e asisiins sus lobms
= = z — s = Falation virds ORJELY ]
e n*Anncsarion Tdencifisns Toef B Gurisie
Filtrage sur les sutres
— = Wi s annatabian
B |w i L |m ST |» nmL
L S
[3es |w ALl I |m ST |» b I
- 3" I » S
i -
Feeatatatr |_ — -Im mm.[ — |m TS | |m .mu-L |N -“|||-| |m .|:m.L
- i 3" - i
st —_5l ~—__5lD
-~ § 0Bd — § 08l -
Fos 48111 Pt AVHTE (|
yoan Jorse I e
[7es \tuu;|_ — -Im u..ﬂ-[‘ — |m TS | |m nuu-l |N .um.| |m .um.l
- » ,- = s
— B —_ S 08
— 3§ o — (] —

P Foa ML o crmners |
garin piris piraee

Dans les 2 graphes précédents, I'affichage des nceuds est celui produit par défaut : affichage de la position
de I'item sur la Trame et de sa forme graphique. On peut visualiser I'ensemble des annotations d’'un nceud
donné via le mode Apercu disponible dans tous les éditeurs du Trameur (en passant la souris au-dessus de
I’'objet visé) : ci-dessus, I'item en position 9899 (lemme : penser) est mis au jour.

Dans la figure qui suit, I'affichage d’un nceud est directement rendu « complet » via I'option du méme
nom disponible et activable avant de charger un graphe.

! Dans la base v7, cette valeur est portée par I'annotation n°10.
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5.2 Retour en contexte

Un graphe de relations de dépendance étant produit, chague noeud du graphe peut-étre projeté sur le
concordancier (clic-droit sur le noeud). L'ensemble des noeuds peut aussi étre projeté globalement
sur le concordancier :

Clic-droit sur noeud : concordance

projection d'un noeud sur le rom‘orrh‘.lm‘r'ea

Gro}erfr'or;l d'e tous les noewds sur le concordancier

Poritiom:<i0B9ix>
Forme:<affimmer|Freq: ?

Porition: {25119
Forme:<affime>|Freq:2

Fosition:<5§51%>
Forwe:<affimmers|Freg:L

Lewme :<affimmers|Freg:¢
Cat:<E_»|Freq: 5459
2-00004:<indicatives|Freq: 4255
a-00005 :<presenty|Freq: 1718
a-00006:<2x |Freq: 5649

200007 < s> |Freg: 17252

Lenwr:<affimmerr |Freg: 4
Lat:<E_W-|Freq: 5963

2-00004: <indicatives|Freg: 4255
200005 <presents|Freg: 2716
200006 <3| Freg: 5623

Lenee:<affimmess |Freg: 4
Cat:<E_¥r|Freq: 5969
2-00004:<infinitives|Freq: 534
2-00005:<->|Freq: 72447
200006 <->|Freq: 68122

200007 < s> |Tregq: 17252
2-0000%:<- | Freq: f1dd45
200003 <DEP[$5105) > |Freg: L

2-00007;<-+|Freq: 55171
a-0000E:<->|Freq: 61245
2-00003:PEED(55511) - |Fregq:1

a-0000E:<->|Freg: f1445
a-00009:<RO0T>|Freq: BLEE

a-00010:4->|Freq: 14709 a-000L0;<--|Freq: 74709 4-000L0: -3 [Freq: 74703
a-00011:<->|Freg: 74145 a=00011:<-»|Freq: 74145 a-0001L:<->|Freq: 14145
a-000Li:<->|Freg: 75926 a-000Li:<->|Freq: 75926 2-0001E:<->|Freq: 15926
a-00nLl?:<->|Freq: TESLE a-000L12:<->|Freq: TESLE 2-00012:4->|Freq: T651E
b,
0B (]=A] OBlJ

Fosition:<35123>
Fomwe:<intluence>|Freg:L

Positicn:<20E005
Fomme:<zx|Freq: 12

Lenee :<sex|Freq:172
Lat:<E_[1r|Freq: 4177
00004z~ | Freq: 10852

- 00005 <= | Freq: 1447
00006 <3| Freg: 5639

00007 < 5| Freq: 17252
0000% :<masc-f e | Freg: LGS
D < OBT(20698) | Freg:l
00010:<-5|Freq: 74709
00011:<-=|Freq: 74145
00018 :<-3|Freq: 15826

- 00012 <- | Freq: 16512

Porition:<Fi515>
Foame < qu| Freq: 194
Lerine :<quex|Freq: 12
Lat:<E_C5rIFreq: T¢6
2-00004: <=3 Freq: 0358
2-00005:<-3|Freg: 12497
a-800E:<->|Freq: 3122
a-00007:<->|Freg: 55171
2-00005: <=3 Freq: (1448
2-00009:<0BT(55518) 3 |Freg: 1
a-800L0:<->|Freg: 14709
2-000LL:<->|Freq: 14145
2-000LE: <=3 Freq: 15926
2-00012:<-3|Freg: 16818

Leniee: <ingluence|Freg: L
Cat:<E_W-|Freq: 6247
2-00004:<- > | Freq: T055E
2-00005:<->|Freq: Tedd?
2-00006:<- > |Freq: 65122
200007 <z g>|Freg: 17252
a-0000F:<fem> |Freg: 5037
2-00009:<0BT(25119]=|Freq:1
2-00010:<->|Freq: 74704
2-0001L:<->|Freq: 14145
2-000LE:<- > |Treq: 15336
2-0001%:<->|Freq: T65LE

b

EELEREEELEREER

4 2

La concordance produite dans ce dernier cas a I'allure suivante :

—————————————————————————————— PARTIE{PRARTIE=M2004} - ——-------—"—"—"—"—"—"—"—-"—-"————————————
5 un nouvel ordre international s
—————————————————————————————— PARTIE{PARTIE=M2DD1}-——---"-"-""-""""""""""""""""""-"-——
son influence qu'elle pése dans
—————————————————————————————— PARTIE{PRARTIE=D2D13}-——-—--"-""-"-""-""""""""-"-"—"—"—"—"——-"—-"—-————
RPachida Dati pour oser qu'il ne ='agit

Les sources de la relation sont coloriées en rouge (pole de la concordance), les cibles en vert (i.e ici le
verbe est en vert, son objet en rouge).

On peut aussi varier I'affichage des annotations dans la concordance en matérialisant par exemple la
catégorie de chaque item :
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—————————————————————————————— PARTTE{ PARTTE=M2 004} —————————————————————— o~
§ un-E_D nouvel-E_Ad) ordre-E_ N international-E_Adj s-B Cl '-I_Cl affirme-8 UV peu-B_idv &-I_Adv peu-I_Adw
—————————————————————————————— PARTTE [ PARTTE=M2001} ——————————mm—mm = e oo
qu-E_fu '-I_Qu une-E_DI nation-B_N #firme-8 ¥V son-B_ I influence-B N qu-BE_Qu '-I_Qu elle-E_Cl pése-E_V dans-E Pre
—————————————————————————————— PRARTIE{ PARTIE=D2013} —————————=——— === ——————m— oo~
Pachida-BE_N Dati-B_N pour-E_Pre oser-B WV affirmer-8 UV gqu-B C5 '-I_C% il-B_Cl ne-B Cl =-B Cl '-I_Cl agit-B_V

Toutes les zones d’édition du Trameur permettent de mettre au jour les annotations de la Trame (cf
documentation en ligne, partie « Marquage des annotations de la Trame »). Si on considére la figure
suivante, elle présente un extrait de la concordance construite a partir du graphe ayant permis d’extraire
la relation OBJ (cf graphe infra) :

e e m =
§ de la crise aux Antilles il . pas en stre qu seial de 1'Elysée cet
zavamment minutée € alors avant d'a bm:d._i. ce qui peut en ase de voir ol quand et
alors avant d'aborder ce qui p?ur &n x j& wvous propose de voir ol r||1.-.nd et comment cela va
draborder ce qui psut en je vous | ¢ de voir ol quand et comment cela va se passer
passer avec vous Jean-Frangois Achilli § alors mamb nant au détail des mesures discut ]
ires de justice je cite pour les salariés touct par la crise économique §
wvous dTaujourd'hui les Frangais se mont triés sévéres A l‘oqard de la politique ..m.ﬂmlqm. du gouvernement gu'
des voitures € bonjour Sébastien Paocur $ vous c = au Gosisr § o0 en la situation & mer
§ tout le monde est maintenant en tout cas a ce gue Nicolas Sackozy annoncera demain lo de sa
a promulgué son plan de relance nid pa:. le cong § sept cent guatre-vingt-sept milliards
€ sept cent quatre-vingt-sept milliards de dollars des é#s a sauver ou créer plus de trois millions et demi
& ralentir les saisies immobiliéres devrait étre * aujourd’ hL'l‘ par le président américain § cela concerne plu urs millions 4°
Motors et Chrysler ont présenteé hier leur plan de ’e.,tluctu:.atlcn a l'administration Obama § ils demandent vingt-deux milliards
toujours en garde a vue § les l-nctn- eurs Ll 1t maintenant a savoir si elle a été complice dans cette évasion
a été complice dans cette évasion § ell- se trouvalt dams le parloir de la prison au moment ol les
la foire d'empoigne § la tension est encore t d'un cran hier § les avoca du berger corse
procés en attendant que la cour d'assise se pronence sur lsur demande de supplément drinformation § lundi le
d~ ce sont des procédes tertoristes § il le dit a Laurent Doulsant § direction maintenant Barcelone pour un congres
Laurent Doulsant € direction maintenant Barcelone pour un congrés nsacre au téléphone mobile en crise lui aussi § pour la
nul o partout pour Lille au Mans § Valencienne t de la zone de relégation aprés sa victoire sur Caen
Caen deux zéro § Nice s'im a Nancy deux a un §

des syndicats

ibaudo il ne

de

sa victoire s

1
voit euh gui voit ¢a passer § et donc elle se Jdit eh bah elle peut récupérer e€lle pourta récupérer
rencontrent § et et donc elle elle tombe § ils se % ouais 1l ¥ a un accident quol
ouais il y a un accident quoi § et ils se ils tombent tous les deux § 2t c'
boulanger voit que la baguette a disparu § et il se dit que & & ouais mol je pense qu'
va & € alors le euh euh le boulanger oift au policier qu'en fait c'est la fille §

Le marquage de certains items est possible en sélectionnant les annotations a mettre au jour :

e
 Foms [ Lewws 1 Coigose a ¢ aux Antilles il ne deveait pas en etre k on 1'Ely: 14

assaien stleriivnie nt minutée § alors i pe s veir ob quand et

1 Fomme avant d'aborder ce _comment cel
[Comrempmaet e d'aborder ce qui peut en tir je vous
- Jean-Frangois Achilli € alors 'tee.; et aud attent ryndicats
5 Sara Ghibaudo il ne
Wt oqut

millicns
milliacds

v Obama § ils dems ring
i elle a été complice dans cette évasion
it de la prizon au moment ol les

« d"un cran hisr § les avocats du berger corse
sur leur demande d upplément "JnEf\Llr.uLlun
t

ye—

alpiElfit euh qui veoit

3 b o s vt ataons b coborter

T voit que la bgque l:-= a c:J.sparu § et
£ alors le euh euh le boulanger E au p

t que & § ouais moi je pense qu'
cier qu'en fait cl'est la fille &

FARTIN{FAETIE-BEHS §
j! rde une puissance énorme & lTacte d'écrire § mais comme toujours 17
moments ol on écrit parce qu'on pense participer a un combat § ga a &té le cas d ns

& finalement auh la w ne vérité plu
* § ma d nous savo
e § mais d'abord nous savons bi

rant € et puis peu a ,ea ze
LII‘.JUIL:IIL:‘ g

a pas de
Cas comme
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5.3 Recherche de dépendance en contexte

La recherche de dépendance peut aussi étre réalisée en contexte, par exemple sur le concordancier. Si on
considere la concordance suivante (en haut de la figure) :

—————————————————————————————— PARTIE{PARTIE=M2004}--—--———-—-—-—--—-"——-—————————————
un nouvel ordre international s'affirme peu & peu §
—————————————————————————————— PARTIE{PARTIE=M2D01}-—--—-—-—-—-——————————————————
le terrain gqu'une nation affirme son influence qu'elle
—————————————————————————————— PARTIE{PARTIE=D1002} -—-——-—-——————————————————————
de l'artiste joyeux ogui affirme et qui n'est

echerche de relation sur cet Item (206 o ]

Recherche de relation sur cet Item (Z20692)

Insérer les informations permettant
de définir la recherche de relations :

La recherche doit Btre définie sur wm mamére 4'armotation
la seconde mome de sairie indique le raméro d'armotation
pemiettart d'idertifier les items

n" Annotation Relation wisée :

n"Annotation Identifiant Ttem V¥ (Foritiom III

Annuler Chercher |

Le raccourci clavier CtrI-Clic-droit sur un item de la concordance (ici I'item visé est la premiére
occurrence de la forme graphique « affirme ») permet de rechercher toutes les relations de dépendance
pointant sur cet item. On commence par indiquer ou chercher les relations de dépendance (numéro
d’annotation portant ce type d’information : ici le n°9%) et comment sont indexer les items sur la trame (ici
par leur position).

La recherche conduit a la production d’'un graphe mettant au jour toutes les relations sur I'item visé :

> Méme remarque que dans la note précédente.
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Porition:<Z0630>
Fomme:<s»|Freq: 12
Lenme -4 5e1Freq: 172
Lat:<B_[1r|Freq: 4177
a-0000g:<->|Freq: 10458
a-00005:<->|Freq: 72497
a-00006:<2>|Freq: 5629
a-00007:¢5g | Freq: 17252
a- 00004 :<masc-femr | Freq: 1552
:<0BJ(20698) »|Freq:1

Porition:<E0634>
: Forme :<pru-|Freq: 104
a-00Ls - |Freq: TE4LE Lerwne :<pen 3 peur|Freq:i
Porition:<i0656> Cat:<F Advr|Freq:iTéd
Fomme :<ordre>-|Freq: 2 a-00004:<->|Freq: 0852
Lerme :<ordre-|Freq: ¢ a-00005:<->|Freq:Ti447
Cat:<B_Hr|Freq:6i47 a- 00008 <-5|Freq: 64132
a-00004:<-|Freq: 20358 2-00007:<->|Freq: 55171
a-00005:<-+|Freq: 72497 a-0000%:<-+|Freq: 61445
a-00006:<-+|Freq: 65122 a-00009:<AD(ENEIE) -|Freq:1
2-00007:<5g>|Freq:17252 oBJ 2-00010:<->|Freq: 74704
2-000 0% <masc-|Freg:§516 a-0001L: -5 | Freq: 14145
a-00009: < BB (£069E) = Freq:l 2-0001% <= |Freq: 75326
a-00010:<-+|Freq: 74709 a-0001%:<-+|Freq: 16518
a-00011:<-+|Freq: 74145
a-0001¢: - Freq: 15926
a-00013:<-+|Freq: 16518 SUB AD

Position:<Z0E9E-
Fomme:<affimes|Freq:

Lennie :<atffimerr|Freq: ¢
Cat:<B_if»|Freq:5964
2-00008:<indicativer|Freq: 4255
2-00005 :<presents|Freq: 3728
2-0000 :42x|Freq: 5629
2-00007:4:gr | Freq: 17252
a-0000% :<->|Freq: 61445

2-00008 :<RO0T>|Freq: 6LEE
a-00010 :<->|Freq: 74708
2-00011:4->|Freq: 74148
a-0001E:4-+|Freq: 15926
a-00018:<->|Freq: T661E

Le graphe donne a voir les 3 relations pointant sur I'item.
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5.4 Rechercher dans un graphe de dépendance

On présente tout d’abord le résultat produit par la requéte suivante « recherche de la relation OBL » :

Insérer les informations {awec REGEXF)
permettant de définir la relation visée :

La relation wisée doit Btre définie dans la premikre mone de sairie

par le mom de la relation (majuscule) et par son manéro d'armotation

correrpondant, puis dans la seconde zone de rairie pour indiquer le
raaiére d'armotation prmmettart d'idercifier les items
Ex : Relation wirée @ BUT f Arnotation der relations @ 7

n'hrretation der iderifiarc: der item: @ 4
Le bowton "Options” pemmet d'afficher d'awtres moner de rairie

prrmettant de filtrer les items asrocider aux relations.

Belation wiszée : OBL q

nAmmotation Identifiant Item [V (Position) III

Anrwler

Le résultat produit a I'allure suivante :

Pos:4lE63>
destinds

Pos:<E8TL>
assecier

Pos:cdtadr
faisait

|Pns'<171?>

On peut mettre au jour dans ce graphe certains nceuds en filtrant leurs annotations.

Base Rhapsodie2Trameur Page 25



Annotations Rhapsodie pour le Trameur

Le processus de filtrage des nceuds du graphe permet de sélectionner certains nceuds sur la base des
différentes annotations disponibles. Dans I'exemple suivant, on veut mettre au jour les nceuds de

catégorie B_V:

Fos <550
a
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Dans la figure qui suit, 3 filtrages successifs sont réalisés pour marquer successivement les nceuds ayant
pour catégorie B_V, puis B_N et enfin B_Pre; chaque requéte est précédée par la modification de la
couleur a utiliser pour le marquage des nceuds visés (verbe en bleu, nom en vert et préposition en
orange) :

Plic-dreit sur noe encerdance | Couleur Homuds Cherchés § | W relavis

i ™ oBL i aeL
Thr o
b oL oL oL oL
£ i oL 0BL 0BL 0BL
oBL oL oL 0BL 0BL 0BL
oBL oL oL 0BL 0BL 0BL
OBL - oBL oBL
p - - w5l
Fas 131095
luai darrt:
oBL 0BL oBL
Y en v
0BL 0BL
0BL
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6.

Une version particuliere du module de calcul des cooccurrences permet de prendre en compte les

relations entre les items de la Trame :

Etant donné une forme péle, la recherche de ses cooccurrents peut étre contrainte par la prise en compte

d’une relation entre ce podle est ses candidats cooccurrents. Pour un item X donné (le pole), on

Annotations Rhapsodie pour le Trameur

Recherche de collocation : spécificités sur relation

s’intéresse aux items Y cooccurrents de X et en relation REL avec X (les collocatifs de X) :

position d’objet :

X

La figure suivante présente les cooccurrents du lemme penser en contraignant ses cooccurrents a étre en

-> REL -> Y

EfLe Trameur - Le Métier Lexicometrique @CLAZT-P3 V. 11.34 i [=] ]
I I I s I I ===
=
Pile penser Cooccurrents (Lemme (anmotation 2) / Relation) =
Co-Freq 2 Pole : penser | Relation : (OBJ)
. fg : 53
Seuil 1 Co-Freq : 2 | Sewil : 1
Contexte £
AR Towlewr =3 Blew: (14=3p<=2) |vere: (343p4=12] | arange: (1#<Bp<=50) | ronge: (543p)
RELATION [u]=A] BRC Epaisseur -+ L:(1<=Mblantexte<=20) 13: (£0<HbCorexte<=40] 15 (40<Hblantexte<=600 | 7: (FO<HLC ortexte)
neAnnot. Relation 3 ERT label : cofreq(3p) (rblonteste)
n° Ident. Item I 4
W (Position)
[T RegExp [ Patie W Filrage
— - 23(30.3)(23)
Sélection Annotation :
<0B T+
" Fome [~ Catégorie -
que
Stop-liste (édition)
Stop-liste (import) -
= Ll »
| Cooccurrences : | o (BN ™ co-présence | [ compr. + péle =)
E [ +® Pale Cooccurrent Fg {Cooccurrent) co-freg specif cont =
penser//0E] cae 513 23 30.3 23
I Poly-Cooccurrences : penser/ 0BT le z333 z 1.6 z

(*) Collocation - Relgfion :

| AiouterauRapport Giste) ||

| sauveqarde Graphe Poly-cooc ||

] L

suivante, la relation est exprimée sous la forme : .* (regexp) ; elle vise donc toutes les relations du type :

penser-0BJ-y, penser-SUB-y etc.

Base Rhapsodie2Trameur

Page 28

Fl il "l [ [

La relation entre le pdle et ses cooccurrents peut étre « non déterminée » par avance, dans la figure



Annotations Rhapsodie pour le Trameur

ELe Trameur - Le Métier Lexicometrique @CLA2T-P3 V. 11.34 -0 x|

| Cooc | | | | | |
:
pale penser Cooccurrents (Lemme (annotation 2) / Relation) —
Co-Freq 2 Pole : penser | Relation : (DEP PRED 0BJ SUB OBL AD)

fq : 53
Co-Freq : 2 | Sewil : 1

Seuil 1
Contexte §

HEC Coulrur =» blea: (I<=3p<e2) lwest: (3<3p%=L2) | orangs: [(LE<Sp<=50] |zouge : (SI<SE]
ABE Fpaissewr -» Lt (L-Hblantexce<=20] |3 (£0<Mblamtextes=40) |5: (40-MBL omete<=6i) | 72 (Bi<MbC ane e )
BT label : cofreqlip] (rbfantexce)

<0BL=
<0BL=
BL> euee Ao
on en
atle parce que

RELATION
n*Annot. Relation 3
n® Ident. Item

¥ (Pesition)
[ Regesp [ Patiz [ Fibage @ . —
Sélection Annotation : L vous
[ Fome ¥ Lemme [ Catégorie 20" 430, 20200/ sz
Stop-liste (&dition) A5 i
32203 ;Iji.b

228)2)
Stop-liste (import)

2341.7123)
I—I ) je
Cooccurrences : toujours
B e
E:
I (*) Collocation - Relation : I Péle Coocourrent specif contaxtes
penser//0BL a+le 187 & 8.2z 5
A penser//SUB on 208 4 4.3 i}
penser/ /0BT e 513 23 41.7 23
penser//0EL E 545 I 5.2 13
penser/ /0BT le z333 2 z.5 z
pensar/ /D =i a1 B 2.0 2
penser//iD parce que a5 £ 4.0 3
penser/ /SUB vous 437 3 3.2 3
penser//AD jroujours 60 2 z.8 z
penser//SUB ie 786 21 =+ 31
penser//iD par 3

Une fois le graphe construit, un clic-droit sur un des nceuds montrent les contextes dans lesquels la
relation se réalise (i.e les contextes utilisés par le calcul).

Dans cet exemple, 3 contextes dans lesquels vous est sujet de penser (cf arc penser -> VOus) ont été
mis au jour, un clic-droit sur le nceud vous les montrent dans le concordancier (les 2 items de la
relation y sont colorés automatiquement : vous en rouge (p6le de la concordance) et penser en vert).

w mot DELIM ou bien wous le vraiment DELIMN
—————————————————————————————— PRARTIE{PARTIE=DOODG }--——-——-—-—-————————————————————
dan=s le quartier de Pariz wvous en quoi ici
—————————————————————————————— PRARTIE{PARTIE=D2011 }--—-———-—-————————————————————
DELTM cue*étrelUNENOTHce que vuﬁ? ern de le

Position: <64987=
Forme: <wouss> | Freg: 441
Lemme: <wonss> | Freg: 437
Cat:<B_Cl=|Freg:4177
a-00004:<->|Freq: 71023
a-00005: <->|Freq: 72665
a-00006: 2> | Freq: 388
a-00007:<pl>|Freg: 3992
a-0000%8: <->|Freq: 61615
a-00009: <SUB (64391 ) > |Freg: 1
a-00010: <—>|Freag: 74380
a-00011: <->|Freag: 74316
a-0001z:<->|Freg: 76107
a-00013: <->|Freq: 76353
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