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Les explications sur la réalisation des exercices seront fournies sous forme de fichiers informatiques. Il est INDISPENSABLE de se munir d’une DISQUETTE à CHAQUE SEANCE.
Première séance

1-Initiation au langage HTML 
Pour réaliser un site Web, on utilisera le langage HTML.

· Le langage HTML (Hyper Text Mark-up Language) permet de mettre en forme du texte, des images, du sons, etc.. Il tire son origine du langage SGML (Standard Generalized Markup Language). Il s'agit d'un type particulier d'annotations destiné au WWW (World Wide Web) et qui correspond à une collection de styles destinés à être visualisés grâce à un navigateur. Un navigateur (en anglais "browser") est donc un logiciel qui interprète à l'écran les commandes HTML contenues dans un document accessible sur le Web (les plus connus étant Microsoft Internet Explorer Netscape Navigator, HotJava, etc.).
· Le HTML est un langage à balises, avec lequel pour faire une action sur un groupe de mots, vous devez baliser ce groupe de mots. Ces marques sont toujours placées entre les signes "<" et ">" et agissent très souvent par paire : la première spécifie le début d’application du style (ou de l’action), la seconde, qui comporte le signe "/", marque la fin d’application du style (ou de l’action). Par exemple, pour mettre en gras le mot GILLES, et le rendre visible sous la forme GILLES pour les lecteurs de Web, il suffit d’écrire <b>GILLES<\b>. 

· Attention à ne pas oublier la marque de fin "\", car le style ou l’action défini est actif tant que le navigateur ne rencontre pas la marque de fin. Ainsi, si vous utilisez une marque "mettre en gra" au début de votre document et que vous oubliez la marque "enlever le gras", tout votre document apparaîtra en gras.

Remarque : les marques peuvent être saisies indifféremment en majuscule ou minuscule, tous les éditeurs de documents HTML (dont Microsoft Developer Studio, Netscape Navigator Gold, etc.), ainsi que les navigateurs, reconnaissent les deux syntaxes, l’utilisation des minuscules ou majuscules est donc un choix personnel.

· Un document contenant des annotations en HTML n'est rien de plus qu'un fichier texte. Par conséquent, il peut être reconnu sans problèmes de conversion d'un environnement à un autre. Une page peut donc être lue et interprétée par n'importe quel navigateur sur n'importe quelle plate-forme.

2-Caractères spéciaux dans HTML
· Les normes HTML demandent de respecter le codage dans les caractères ASCII 7 bits, c'est à dire sans caractères accentués.

· Pour coder un caractère accentué, on entre une combinaison précédée du caractère & et terminé par un point virgule. Ainsi é se code &eacute; 

· Consulter le site http://www.webmasterclic.com/dos_caracteres.html pour avoir la liste des caractères ASCII de 128 à 255 avec l'encodage correspondant mais rassurez-vous les éditeurs HTML actuels font très bien ce genre d'encodage.
3-Création d’un document HTML
· Pour créer un site Internet il est essentiel de créer des fichiers HTML. Il existe deux façons de créer ce type de fichier :

1. Editer le fichier HTML "à la main", c'est-à-dire en tapant le code HTML dans un fichier texte à l'aide d'un simple éditeur de texte. Si cette solution est la plus fastidieuse (bien que le HTML soit très facile), c'est toutefois la meilleure façon d'apprendre à faire un site, de comprendre comment celui-ci fonctionne, et ainsi d'être à même de créer un code optimisé et propre 

2. Utiliser un éditeur HTML WYSIWYG (What You See Is What You Get, traduisez Ce que vous voyez est ce que vous obtenez). Il s'agit d'un logiciel permettant de créer des pages web visuellement en plaçant des objets et des contrôles, le logiciel se chargeant de créer le code HTML à votre place. Il s'agit d'une solution très pratique pour créer des pages simples, par contre on se retrouve vite limité aux performances du logiciel lorsqu'il s'agit de créer des pages plus complexes.

[Références : http://www.commentcamarche.net/html]

Pour rédiger un texte en utilisant des codes HTML (première stratégie), créer un fichier sous un éditeur de texte Bloc-Notes (en anglais "NotePad"). Enregistrer ce fichier sous
C:\Deug TAL\rep_votrenom\home.html

Dans le fichier home.html, écrire les codes HTML suivants :

Balises de document
<HTML>
première ligne du document


<head>
ouverture de la zone d'entête


<title>
titre de la page dans le bandeau supérieur de la fenêtre de votre éditeur </title>

</head>
fermeture de la zone d'entête


<body>
ouverture du corps du document



mettre le texte ici …


</body>
fin du corps du document

</HTML>
fin du document HTML

Enregistrer le document. Ouvrir le navigateur (Internet Explorer). Afficher le document via le menu Fichier/Ouvrir/Parcourir... Afficher le code source de la page (Affichage/Source).

Modifier le code source pour afficher votre nom dans le titre de la page et faire apparaître :

Ceci est ma page HTML ! 

(Note : <I> texte en italique </I>)

Actualiser votre page sous Internet Explorer.

Formatage du texte

· Le formatage d'une page commence généralement par le choix et l'usage d'entêtes prédéterminées qui s'échelonnent de H1 à H6 (niveaux). La commande H1 est la plus grosse disponible et la H6 est la plus petite. Les commandes Hx comprennent un choix de taille, le caractère gras et un retour de paragraphe.  Il n'y a pas de niveau supérieur à H6.
Exemple : 

                <h1><p align=center><U>CV de Christophe DUPOND</U></p></h1>



<h2>Contact</h2>



<h2>Formation</h2>



<h2>Experience</h2>

<h3><i>1…</i></h3>

<h3><i>2…</i></h3>



<h3><i>3…</i></h3>

! Les balises H1 H6 peuvent comporter un attribut align=left|center|right permettant l’alignement du texte à gauche, au centre ou à droite.

4-Liste des principales balises HTML
Mise en forme des caractères

	<B>...</B>
	Texte en gras

	<BIG>...</BIG>
	Agrandissement de la taille des caractères

	<EM>...</EM>
	Texte en italique

	<FONT color="#XXXXXX">...</FONT>
	Texte en couleur o[[breve]] XXXXXX est une valeur hexadécimale

	<FONT size=X>...</FONT>

	Taille des caractères o[[breve]] X est une valeur de 1 à 7

	<I>...</I>
	Texte en italique

	<NOBR>...</NOBR>
	Empêche les ruptures automatiques de lignes des navigateurs

	<PRE>...</PRE>
	Texte préformaté, soit avec affichage de tous les espaces et sauts de ligne

	<SMALL>...</SMALL>
	Réduction de la taille des caractères

	<STRONG>...</STRONG>
	Mise en gras du texte

	<SUB>...</SUB>
	Texte en indice

	<SUP>...</SUP>
	Texte en exposant

	<U>...</U>
	Texte souligné


Mise en forme du texte
	<!--...-->
	Commentaire ignoré par le navigateur

	<BR>
	A la ligne

	<BLOCKQUOTE>...</BLOCKQUOTE>
	Citation (introduit un retrait du texte)

	<CENTER>...</CENTER>
	Centre tout élément compris dans le tag

	<DIV align=center> ...</DIV>
	Centre l'élément encadré par le tag 

	<DIV align=left> ...</DIV>
	Aligne l'élément à gauche

	<DIV align=right> ...</DIV>
	Aligne l'élément à droite

	<Hx>...</Hx>
	Titre o[[breve]] x a une valeur de 1 à 7

	<Hx align=center>...</Hx>
	(titre) centré

	<Hx align=left>...</Hx>
	(titre) aligné à gauche

	<Hx align=right>...</Hx>
	(titre) aligné à droite

	<P>

	Nouveau paragraphe  

	<P align=center>...</P>
	(paragraphe) centré

	<P align=left>...</P>
	(paragraphe) aligné à gauche

	<P align=right>...</P>
	(paragraphe) aligné à droite


Listes

[Références: http://www.ac-creteil.fr/Infolyc/gril98/lycjf-jg/html/f-index.htm]
	Liste ordonnée 

Les premières villes de France

<OL>

  <LI>Paris

  <LI>Lyon

  <LI>Marseille

</OL>
	Les premières villes de France 

1. Paris 

2. Lyon 

3. Marseille 



	Liste non ordonnée 

Quelques fruits

<UL>

 <LI>Pommes

 <LI>Poires

 <LI>Oranges

</UL>
	Quelques fruits 

· Pommes 

· Poires 

· Oranges 

	Liste de Définition 

<DL>

Quelques définitions de termes

 <DT>HTML

   <DD>Hypertext Markup Language

  <DT>WWW

   <DD>World Wide Web

 <DT>Navigateur

   <DD>Logiciel spécialisé dans 

  l'interprétation du langage HTML

</DL>


	Quelques définitions de termes 

HTML 

Hypertext Markup Language 

WWW 

World Wide Web 

Navigateur 

Logiciel spécialisé dans l'interprétation du langage HTML


Ligne de séparation 

	<HR>
	Trait horizontal (centré par défaut)

	<HR width="x%">
	Largeur du trait en %

	<HR width=x>
	Largeur du trait en pixels 

	<HR size=x>
	Hauteur du trait en pixels 

	<HR align=center>
	Trait centré par défaut

	<HR align=left> <HR align=right>
	Trait aligné à gauche, trait aligné à droite

	<HR noshade>
	Trait sans effet d'ombrage 


Hyperliens
Pour insérer un pointeur (lien hypertexte-hypermédia), il faut indiquer une référence (appelée URL pour Uniform Ressource Locator) et un élément, texte ou image, visible à l'écran sur lequel on doit cliquer pour y accéder.
	<A href="http://...">...</A>
	Lien vers une page Web

	<A href="mailto:...">...</A>
	Lien vers une adresse Email

	<A href="fichier.htm">...</A>
	Lien vers la page locale fichier.htm

	<A name="xyz">...</A>
	Définition d'une ancre

	<A href="fichier.htm#xyz">...</A>
	Lien vers une ancre 


Exemples de code pour obtenir un pointeur :

<A HREF="dossier/menu_du_jour.HTML">Menu du jour</A>

Le pointeur apparaît alors en couleur contrastée et souligné dans le navigateur.

Les pointeurs peuvent diriger le navigateur vers des sites HTTP, FTP, TELNET, TN3270, GOPHER ou USENET. On peut aussi entrer directement sur un fichier sur le système local ou sur un réseau local. Pour créer un pointeur, il s'agit tout simplement de définir le type de document dans la commande A HREF comme dans les exemples qui suivent :

· Serveur WWW

Le code: <A HREF="http://www.fsaa.ulaval.ca">Serveur WWW de la FSAA</A> donne accès à un serveur WWW, notamment à celui de la Faculté des sciences de l'agriculture et de l'alimentation de l'Université Laval.

· Site FTP

Le code: <A HREF="ftp://ftp.apple.com/pub">Site FTP de la compagnie Apple</A> donne accès à un dossier public sur un serveur FTP de la compagnie Apple inc.

· Fichier sur le système hôte

Le code : <A HREF="fichier.HTML">fichier</A> donne tout simplement accès à un fichier HTML situé au même niveau hiérarchique que le fichier actuellement ouvert sur le serveur.

Pour obtenir un document situé ailleurs sur le même serveur, il faut spécifier le sentier à suivre. Dans ce cas, on indique le chemin complet avec le code qui suit : 
<A HREF="http://www.grr.ulaval.ca/grrwww/glossairehtml.html">Glossaire</A>.

· La commande A NAME

La commande A NAME enregistre un point d'accès à l'intérieur d'un document HTML. On peut ensuite référer directement à ce point précis avec une commande A HREF. La commande peut se taper directement comme ceci : <a name="Gopher">, ce qui indique au navigateur où se trouve la section visée. Pour se rendre à cet endroit, il faut taper la référence comme ceci : <a href="manuel8.html#Gopher">Gopher</a>.
Images

	<IMG src="xyz.gif">
	Insertion d'une image au format *.gif ou *.jpg

	<IMG ... width=x height=y>
	Mise à l'échelle de l'image en pixels (a comme effet d'accélérer l'affichage de la page)

	<IMG ... border=x>
	Définition de la bordure d'une image 

	<IMG ... alt="votre texte">
	Texte alternatif lorsque l'image n'est pas affichée

	<IMG ... align=bottom>
	Aligne l'image en bas Aligne

	<IMG ... align=middle>
	Aligne l'image au milieu

	<IMG ... align=top>
	Aligne l'image en haut

	<IMG ... align=left>
	Aligne l'image à gauche

	<IMG ... align=right>
	Aligne l'image à droit

	<IMG ... hspace=x>
	Espacement horizontal entre l'image et le texte

	<IMG ... vspace=y>
	Espacement vertical entre l'image et le texte


Tableau

Les tableaux sont une structure importante du langage HTML dans la mesure où ils permettent d'organiser le texte avec ou sans visualisation de cadres.
	<TABLE>...</TABLE>
	Définition d'un tableau

	<TABLE width="x%">
	Largeur du tableau en %

	< TABLE width=x> 
	Largeur du tableau en pixels

	<TABLE border=x>
	Largeur de la bordure

	<TABLE cellpadding=x>
	Espace entre la bordure et le texte

	<TABLE cellspacing=x>
	Epaisseur du trait entre les cellules 

	<TR>...</TR>
	Ligne du tableau

	<TD>...</TD>
	Cellule du tableau

	<TH>…</TH>
	Entêtes du tableau, alignement centré, caractères gras

	<TD bgcolor="#XXXXXX">
	Couleur d'une cellule de tableau 

	<TD width="x%"> <TD width=x>
	Largeur de colonne en %. Largeur de colonne en pixels

	<TD align=center>
	Texte dans la cellule centré.

	<TD align=left> <TD align=right>
	Texte dans la cellule aligné à gauche. Texte aligné à droite

	<TD valign=bottom>
	Alignement vers le bas du contenu d'une cellule

	<TD valign=middle>
	Centrage vertical du contenu d'une cellule

	<TD valign=top>
	Alignement vers le haut du contenu d'une cellule

	<TD colspan=x>
	Nombre de cellules à fusionne horizontalement

	<TD rowspan=x>
	Nombre de cellules à fusionner verticalement


Exemple : 

<TABLE BORDER=0> 

<TH> Titre1</TH>  <TH> Titre2 </TH> <TH> Titre3 </TH> 

<TR> 


<TD>Colonne1 Ligne1</TD> 


<TD>Colonne2 Ligne1</TD>


<TD>Colonne3 Ligne1</TD>

</TR> 

<TR>


<TD>Colonne1 Ligne2</TD> 


<TD>Colonne2 Ligne2</TD> 


<TD>Colonne3 ligne2</TD>

</TR>

</TABLE>

Fond d’écran

Les pages HTML utilisent désormais les fonds d'écran et des textures de toute sorte. Ceux-ci vous permettent de donner un style à votre page Web.

Voici les informations utiles à votre imagination.  Il est possible d'assigner des attributs à la balise BODY, par exemple: <BODY BACKGROUND="valeur">

Vous pouvez assigner les attributs suivants à la balise BODY : 

BACKGROUND=fichier pour reproduire le fichier en motif de vos pages. Les calculs du nombre d'images nécessaires seront faits automatiquement par votre logiciel lecteur de Web. Pour vous donner des idées vous pouvez consulter les pages de Bases de fond de pages Medialink www.erinet.com/cunning1/tiles.html
Enfin, les arguments suivants vous permettent de jouer sur les paramètres de couleur de texte et de fond d'écran : 

BGCOLOR=couleur
Définit la couleur du fond. 

TEXT=couleur
Définit la couleur du texte. 

LINK=couleur
Définit la couleur des URL non visités

VLINK=couleur
Définit la couleur des URL visités 

ALINK=couleur
Définit la couleur des URL lorsqu'on clique dessus 

Les couleurs sont à donner en valeurs hexadécimales ; le tableau sur le site
http://www.ac-creteil.fr/Infolyc/gril98/lycjf-jg/html/f-index.htm vous donne les premières correspondances.

Exercice à rendre sur une disquette :
Créer entièrement plusieurs pages HTML avec comme contenu votre Curriculum Vitae. Relier ces pages entre elles pour créer un site.

Utiliser des images pour agrémenter vos pages. Insérer au moins un fond d'écran, des traits, un tableau, une liste (ordonnée ou non) et des liens vers vos pages Web préférées.
Titre 1�
Titre 2�
Titre 3�
�
Colonne 1 Ligne 1�
Colonne 2 Ligne 1�
Colonne 3 Ligne 1�
�
Colonne 1 Ligne 2�
Colonne 2 Ligne 2�
Colonne 3 Ligne 2�
�









� Les logiciels navigateurs actuels sont permissifs et vous pouvez entrer des caractères accentués sous votre éditeur, mais vous devez savoir que vos pages ne seront plus lisibles par exemple au Japon ou dans les pays utilisant des jeux de caractères non latins. En outre les caractères accentués sauteront vraisemblablement dans les moteurs de recherche américains, ce point est à méditer.


� Par example, <FONT SIZE="+2"></FONT> donne un accroissement de la grosseur affichée du texte de 2 unités.


� Notez que les commandes <P> et <BR> n’ont pas à être fermées. Vous pouvez utiliser plusieurs commandes <BR> ou <P> répétitivement pour augmenter l'espacement.
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